Propuesta de Valor Unica en la Implementacién de Realidad Aumentada
para el Aprendizaje en Ingenieria en Logistica del ITSOEH

Destacar lo que hace unica la propuesta de realidad aumentada en el
aprendizaje para los alumnos de Ingenieria en Logistica del ITSOEH implica
resaltar las caracteristicas y ventajas distintivas que la diferencian de otras
metodologias educativas tradicionales o tecnologias existentes.

En primer lugar, la innovacion tecnoldgica es un factor clave: la realidad
aumentada permite integrar elementos virtuales interactivos en el entorno real,
facilitando una comprension mas profunda y practica de conceptos logisticos
complejos que suelen ser dificiles de visualizar mediante métodos
convencionales.

Ademas, esta propuesta aporta un valor agregado educativo al ofrecer
experiencias de aprendizaje inmersivas y dinamicas que fomentan Ila
participacion activa, el pensamiento critico y la resolucién de problemas,
habilidades fundamentales para la formacion integral de los futuros ingenieros
en logistica.

Otra caracteristica Unica es la personalizacion y adaptabilidad del contenido, que
puede ajustarse a distintos niveles de conocimiento y estilos de aprendizaje,
mejorando asi la retencion y aplicacion practica de los temas abordados.

Asimismo, la implementacion en el ITSOEH esta disefiada para ser accesible y
facil de usar, integrandose de manera fluida en el curriculo académico sin
requerir infraestructura costosa o complicaciones técnicas para estudiantes y
docentes.

Finalmente, el uso de esta tecnologia en el contexto especifico del ITSOEH
fortalece la competitividad y preparacién profesional de los alumnos,
posicionandolos a la vanguardia en el uso de herramientas digitales aplicadas a
la logistica, lo cual representa una ventaja diferenciadora frente a otras
instituciones educativas.

Identificar y comunicar estos elementos unicos es fundamental para captar el
interés de los estudiantes, profesores y demas actores educativos, asegurando
una adopcion exitosa y el maximo aprovechamiento de la realidad aumentada
como herramienta de aprendizaje.



